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KOHDERYHMA SISALTO REKISTEROITYMINEN VERKKOYHTEYS  MUUTA

LukiMat -verkkopalvelu | ¢ vanhemmat o tutkimukseen perus- °ei o kylla o verkkopalvelu paivittyy
e esi- ja 1.-4. luokkien tuvaa tietoa lukemisen koko ajan

- kanssa tydskentelevat ja matematiikan
s y oppimisesta ja oppi-
L UKI M AT misen haasteista seka
tukemisesta
OPPIMISPELIT
Numerorata e esikoululaiset e |ukualue 1-10 (v2.3.7) ° e e vain pelin ensimmai- | ¢ peli etenee alusta

lukualue 1-40 (v3)

vertailu, lukumaaran
ja numerosymbolin

e opettaja/vanhempi luo
pelaajalle oman pelihahmon

sellad latauskerralla

e asennettavissa myos
koneelle, jossa ei ole

loppuun mukautuen
lapsen osaamistasoon

vastaavuus, lukujono verkkoyhteytta
eteenpain, yhteen- ja
vahennyslasku
Ekapeli-Matikka e esikoululaiset ja 1.-2. e |ukualue 0-20 e kylla: opettaja tai vanhempi o kylla ¢ peli etenee alusta

- Ekapeli-

luokan oppilaat

lukukasite, lukujono,
yhteenlasku

(valmis lomake LukiMatissa)
e opettaja pyytaa kirjallisen

loppuun mukautuen
lapsen osaamistasoon

w Matilklk A luvan vanhemmilta lapsen ¢ kentalta toiseen siirty-
pelaamiseen (valmis lomake minen edellyttaa tiettya
LukiMatissa) osaamistasoa
e opettaja/vanhempi luo e opettaja/vanhempi

pelaajalle oman pelihahmon valitsee lapselle
sopivan taitoalueen
harjoiteltavaksi

OPPIMISYMPARISTO

Neure

neure

e esikoululaiset ja 1.-4.
luokan oppilaat

matematiikan arviointi-
ja harjoitustehtavia
esikoululaisille ja 1.-4.
luokan oppilaille

sisaltda lukemisen
harjoitustehtavia seka
matematiikan arviointi-
ja harjoitetehtavia myos
muille ikaryhmille

e ei, Neure-express: valikoima
matematiikan harjoitusteh-
tavia kaytettavissa heti ilman
rekisterditymista

e kylld, rajoitukseton kdytto:
opettaja/vanhempi maarittaa
tunnuksen verkossa ja luo
lapselle tunnuksen ja salasanan

o kylla, ympéristo
toimii internet-
selaimella ja sen
java-lisdosalla ilman
erillista asennusta

opettaja/vanhempi
jakaa valitsemansa
tehtavat lapsi- tai
ryhmakohtaisesti
ymparistoad ja uusia
tehtavia kehitetdan koko
ajan

Taulukossa on kuvattu lyhyesti LukiMat-verkkopalvelun, matematiikan oppimispelien (Numerorata ja Ekapeli-Matikka) seka

Neure-oppimisympariston sisallot ja kayttovaatimukset. Esitteessa kuvatut materiaalit ovat kayttdjalle ilmaisia.




